Scenariusz zaje¢ inspirewany ksigzka Agaty Remaniuk
pt.: ,Klub Enigma. Banda z Wildy”.

(0dniesienia do stron dotyczag ksigzki: Agaty Romaniuk pt.: ,,Klub Enigma. Banda z Wildy”.)

Temat: Witajcie w naszej Bandzie!

Spotkanie z bohaterami ksigzki Agaty Romaniuk

pt.: ,Klub Enigma. Banda z Wildy”.

Grupa wiekowa: 12-14 lat
Rodzaj zaje¢: lekcja jezyka polskiego

Czas: 2 X 45 minut
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auterka scenariusza: MALGORZATA GLAZOWSKA
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IERA-S-E3VHID U 2c arkusze szarego papieru, kolorowe pastele

Cele :

- doskonalenie umiejetnosci odrézniania opisu postaci od charakterystyki postaci,
- doskonalenie umiejetnosci gromadzenia i porzgdkowania informacji o bohaterach,
- doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania i wykorzystywania informacji z tekstu,

- promocja czytelnictwa i wspdlczesnej literatury polskiej.

Przebieg zajec:
1. Wprowadzenie.

Rozmowa wprowadzajgca. Czy pamietacie glownych bohaterdéw ksigzki ,Banda z Wildy”?
Jak wyglada Marcel? Jakie jest jego najwieksze marzenie? Czym interesuje sie Kokos?
Jak naprawde ma na imie? W czym dobry jest Wowa? Skad przyjechal? Czego nie lubi
Inka? Kim sg jej rodzice? Itp.

2. Czytanie.

Uczniowie pracujg w grupach. Porzgdkujg zapamietane informacje. Wyszukujg w ksigzce
informacji o wygladzie, usposobieniu i cechach bohaterdéw. Podkreslajg fragmenty.
grupa pierwsza Maxcel

grupa druga Kokos

grupa trzecia Inka

grupa czwarta Wowa

(Podpowiedz. Gdzie mozna znalezé informacje? Na stronach: 15, 16, 17, 26, 45, 78, 105).
Zapisanie na tablicy lub duzym arkuszu w czterech kolumnach informacji o poszczegdl-
nych bohaterach, ktdére udato sie zgromadzié¢ uczniom.

3. Tworzenie.

Plakaty przedstawiajgce czworo przyjacidél z ksigzki.

Polecenie dla grup:

Stwérzcie portret postaci. Wykorzystajcie zgromadzone informacje o jej wygladzie.
Pomogg Wam takze ilustracje z ksigzki.

Obok postaci wypiszcie podstawowe informacje (np. wiek, miejsce zamieszkania,
zainteresowania, rodzenstwo..) oraz 2 cechy charakteru.

Ochotnik ktadzie sie na podiodze na duzym arkuszu papieru. Uczniowie odrysowuja kontur
jego sylwetki na papierze. Wykorzystujg zgromadzone informacje o wygladzie postaci

i wspdlnie wykonujg plakat z postacig, uzupelniajgc sylwetke szczegdtami wygladu.
Uczniowie wypisujg obok postaci podstawowe informacje na jej temat (nazwisko, wiek,
rodzina, zainteresowania, mocne, stabsze strony itp.), a nastepnie 2 cechy charakteru.
Prezentacja. Lider grupy prezentuje postaé, odczytuje zgromadzone informacje. Wymienia
dwie cechy bohatera i przytacza przyktady jego wypowiedzi lub zachowania, ktére
uzasadniajg podane cechy.

4. Podsumowanie.

Na plakacie udalo Wam sie zgromadzi¢ wiele informacji dotyczacych bohaterdw ksigzki.
Ktére z nich bedg przydatne przy redagowaniu opisu? Ktdére z nich wykorzystacie,
piszgac charakterystyke? Jaka jest roznica miedzy opisem a charakterystykg?

To, co narysowane, przyda sie przy opisie (wzrost, budowa ciala, kolor oczu, wlosow,
ubidr, cechy, elementy wyglgdu np. kolczyki, okulary, bluza z kapturem czy dredy).

To, co zapisane, wykorzystamy w charakterystyce (ogdélne informacje o rodzinie, wieku,
szkole, zainteresowaniach) oraz cechy wewnetrzne z uzasadnieniem.

5. Utrwalenie wiadomosci.

Notatka. Opis skupia sie na wygladzie, cechach zewnetrznych postaci, ktdére mozna
zaobserwowac¢. Charakterystyka, oprécz opisu wyglagdu, zawiera takze ogdélne informacje
o postaci oraz cechy jej charakteru. By scharakteryzowaé postaé, trzeba znal jej
zachowania, zainteresowania, wypowiedzi, podglgdy. W pracy pisemnej kazdg ceche
bohatera potwierdzamy przykitadem zachowania lub wypowiedzi.



